Valentin Otero

Desarrollador de Software

& https://github.com/Valenotero oterovalentin14@gmail.com

+54 291 645 4112 ©)  Buenos Aires, Argentina

Sobre mi

Estudiante de segundo afio de Desarrollo de Software en UADE, con fuerte orientacion al area de IT. Me interesa aplicar y seguir ampliando mis
conocimientos técnicos en entornos corporativos dindmicos. Cuento con experiencia en proyectos utilizando Java y SQL, y formacion complementaria
en Python, ciberseguridad, inteligencia artificial y desarrollo web. Busco integrarme a equipos tecnoldgicos que valoren el aprendizaje continuo, la
colaboracion y el impacto social.

Educacion

Tecnicatura en Desarrollo de Software, Universidad Argentina de Empresas
Marzo 2023 - Actualidad

Cursos y certificaciones

Java Script, Coderhouse
Junio 2025 - Actualidad

Desarrollo Web, Coderhouse
Abril 2025 — Junio 2025

Ciberseguridad, Coderhouse
Marzo 2025 - Mayo 2025

Microsoft Excel, Santander Open Academy
Mayo 2025

Proyectos Académicos

Juego “Adivina el nimero”

Juego interactivo desarrollado con React, en el que el usuario debe adivinar un nimero de 4 cifras con o sin
repeticién. Brinda retroalimentacion por intento (posicidn correcta, incorrecta, etc.). Tecnologias: React, JavaSaript,
HTML, CSS

Link: https://valenotero.github.io/adivina-el-numero/

Pagina web para “DAX"

Sitio web informativo desarrollado como parte del curso de Desarrollo Web. Presenta contenido estructurado,
navegacion por secciones, formulario de contacto y disefio responsive. Tecnologias: HTML, CSS,
Link: https://valenotero.github.io/Pagina-Web-De-DAX/

Habilidades técnicas IglopTaNst_
Java, Python, SQL, CSS, HTML, JavaScript, Git, React. spafiol (Nativo)
Inglés (Intermedio)

Habilidades blandas
Trabajo en equipo, Proactividad, Adaptabilidad.
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